Inteligentní schodišťový spínač osvětlení
Zadání: 

Vytvořte jednoduchý program pro řízení  schodišťového osvětlení pětipodlažní budovy a to tak, že pokud stisknu tlačítko v kterémkoliv patře, světlo se rozsvítí v aktuálním patře a zároveň v patře, které je nad ním a pod ním. Nastavte časovače tak, aby světlo svítilo 5-10 sekund.
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Postup:
1) Vytvořte samotný program včetně komentářů a popisů segmentů 

2) Ke každému vstupu a výstupu přiřaďte symbolickou adresu
Řešení:
LAD: 
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