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ANOTACE

Cilem projektu bylo vytvofit multiplatformni desktopovou aplikaci, ktera bude
slouzit k pristupu ke sluzbé Trello s moznosti manipulace a prohlizeni dat za po-
uZiti REST API k pfistupu k datlim. Soucasti cile je propojeni dat se sluzbami jako
Google kalendar a dalsi sluzby a moZznost pracovat s daty bez pfistupu k inter-
netu. Aplikace byla naprogramovana s pouzitim frameworku Electron a jazyka
Javascript. UZivatelska cast aplikace je napsana s pouzitim knihovny React na
tvorbu uzivatelskych rozhrani. Pro napsani styl( je pouZit jazyk Sass. Na celou

praci jsou pouzity formatovaci pravidla pro zajisténi jednoty vzhledu kédu.
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UvoD

V dnesni dobé vznika software v tymech lidi, spolupracujicich na urcitych uko-
lech. NejvétSim slabinou téchto tymU je predevsim komunikace a planovani.
Trello je jedna se sluZeb, kterd umoZriuje kolaboraci na planovani projekt(. Tato
sluzba vSak nefunguje offline a propojeni s vice nez jednou dalsi sluzbou je zpo-

platnéno.

Mym cilem bylo tyto omezeni odstranit vytvofenim vlastni aplikace. Aplikace by

nasledné uméla propojit data a umét je zobrazit vice zpUsoby.

V nasledujici kapitole jsem vypsal pouzité technologie a dlivody pro jejich volbu.
V predposledni kapitole je popis stavajici verze aplikace. Nakonec v posledni ka-
pitole je rozepsana historie tvorby projektu s nékterymi problémy, se kterymi

jsem se potykal.
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1 VYUZITE TECHNOLOGIE

11 Electron

Electron je framework pro tvorbu desktopovych aplikaci v Javascriptu, HTML a
CSS. BéZici program je tvoren dvéma procesy, hlavnim a vykreslovacim. Hlavni
proces ma pfristup k vlastnostem programu jako tvorba menu, nastaveni klave-
sovych zkratek a nastaveni okna. Vykreslovaci proces se stara o stranku a je po-
staveny na Chromiu. Funguje skoro stejné jako bézny JavaScript v prohlizeci
s tim rozdilem, Ze ma pfistup k Node JS modullm. Procesy mezi sebou komuni-
kuji pomoci eventll. Tento framework jsem si vybral proto, Ze jsem chtél, aby
moje aplikace fungovala na vSech hlavnich desktopovych platformach, a navic

jsem chtél, aby vypadala dobre.

1.2 React

React je JavaScriptova knihovna na tvorbu uZivatelskych rozhrani. Rozhrani je
tvoreno komponentami, které mohou odpovidat na eventy. Komponenty se
tvofi s pfedem danym vstupem (props). Komponenty, které to vyZaduji, mohou
jeSté obsahovat vnitfni stav (state). Vstup i stav jsou jen pro Cteni. Stav se méni
pomoci metody setState, ktera se postara i o potfebné prekresleni. React jsem
si zvolil pro tvorbu uZivatelského rozhrani, protoze se mi nelibila prace se Sablo-
novacimi systémy, a navic jsem byl zvykly na komponenty diky pfedchozim pro-

jektdm v jazyce C#.
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121 JSX

JSX je rozSifeni syntaxe pro JavaScript. Kombinuje Javascript a XML syntax. Diky
tomu se React komponenty piSi daleko snadnéji. Nevyhodou je, Ze se zdrojové
soubory musi transpilovat do prohlizecem citelného souboru. Tento krok mi ale
nevadil, jelikoZ jsem kvuli pouZivani novych JavaScriptovych funkci tento krok uz

provadél. Zpocatku jsem na to pouZival Babel, ale potom uzZ Typescript.

class Header extends React. <any, any> {
public = () =» {
this.props. ( }
}
public () {
return (
<div className= >
<button classlame= onClick={this.goBack}>
<FontAwesomeIcon icon= size= />
<fbutton>
<hl> </hl>
<fdive
)
}
}

Obrazek €.1 - jednoducha React komponenta

1.3 TypeScript

TypeScript je rozSifeni syntaxe JavaScriptu o typy, rozhrani a dalsi vylepSeni.
Tyto typy jsou kontrolovany béhem kompilace a tim se negeneruje pomalejsi
kéd. Diky typUm dokéaZe editor nabidnou daleko lepsi automatické doplfiovani
kodu. TypeScript je kompatibilni s JSX. Typescript se také transpiluje do stan-
dartniho JavaScriptu. Mnoho modull Node JS ma verejné dostupné typové de-

finicni soubory, diky kterym neni potfeba prepisovat jiz stavajici kéd do
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Typescriptu pro vyuZiti kontroly typ. Na TypeScript jsem presel v pUlce listo-

padu. Zaujalo mé vylepSené doplfiovani kédu oproti standartnimu JavaScriptu.

14 SASS

Sass je rozsifeni CSS. UmoZiiuje pouZiti konstant, prikaz( if a dalSich, vnorovani

selektord a mnoho dalSich funkci. Sass jsem si vybral kvali pfidanym funkcim.

olor: Mblack
. Od :
1over{
 Mgola;
-full{

}
Obrazek ¢€.2 - ukazka Sass syntaxe

1.5 Visual Studio Code

Visual Studio Code je rozsifitelny textovy editor s nékterymi funkcemi IDE. Je pro
néj veliky vybér rliznych doplnkd. Ma vestavény debugger pro Node JS, coZ mi
ulehcilo praci. S timto editorem jsem uz mél zkuSenosti a libi se mi jeho rychlost

oproti plnym IDE.



Zavérecna studijni prace, Petr Volf, IT4, 2017/2018

1.6 TSLint/ ESLint

Ze zacatku jsem pouZzival ESLint pro zajisténi jednoty vzhledu kédu. ESLint ma i
integraci do VS Code diky doplnku, takZze editor pfimo podtrhuje problémovy
kéd. Po prechodu na Typescript jsem ESLint vyménil za TSLint, kvuli tomu, Ze

ESLint nepodporuje Typescriptovou syntax.

1.7 NPM moduly

Pro ulehceni a zrychleni prace jsem pouzil nékolik modull. K vétSiné z nich jsem
po prechodu na Typescript stahl volné dostupné typové definice. Pro autorizaci
k Trellu pouzivam modul oauth. Pro ikony jsem pouZil Font Awesome, ktery
jsem ze zacatku pouzival jako pribalené CSS soubory, ale v prosinci vysla verze
5, ktera byla dostupna jako NPM modul pro React, coZz mi vice vyhovovalo. Dale
vyuzivam modul ,sharp” pro konverzi a Upravu obrazkd. Pro sefazovani pomoci
drag & dropu pouzivam modul ,Sortable]S”. Pro nastaveni vysku textového pole
pouzivam modul ,autosize”. Pro automatizaci procesu kompilace jsem pouZil
»8ulp”. Nakonec jsem pouZzil modul ,is-online” pro zjiSténi dostupnosti interne-

tového pfipojeni.

"dependencies": { "devDependencies™: {
"@fortawesome/fontawesome": "A1.0.0", "@types,/react": "A1B6.0.25",
"@fortawesome/Tontawesome-free-brands": "A5.0.0", "@types/react-dom": "~16.0.3",
"@fortawesome/Tontawesome-free-regular™: "AS.0.0", "@types/sharp": "AD.17.5",
"@fortawesome/fontawesome-free-solid": "A5.0.0", "@types/sortablejs™: "A1.3.32",
"@fortawesome/react-fontawesome": "0.0.14", "@types,/dotenv": "~4.0.2",
"autosize': "A4.0.0", "electron": "~1.7.B6",
"dotenv":"~4,0.0", "electron-rebuild": "Al.6.0",
"is-online™: "~7.0.0", "gulp": "~3.9.1",

"gauth": "@.9.15", "node-sass'": "4.5.3",
"react": "~16.0.0", "tslint™: "~5.8.0",
"react-dom": "~16.0.0", "typescript": "~2.6.1"
"sharp": "~0.18.4", },

"sortablejs": "Al.6.1"

Obrazek €. 3 - potfebné moduly v package.json souboru
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2 FINALNI PROVEDENI

Po spusténi aplikace se zobrazi domovska stranka. Pokud je uzivatel pfihlaseny,
tak se zobrazi seznam nastének, nebo tlacitko pro autorizaci. Autorizace funguje
na Oauth protokolu, takZe heslo uZivatele se neuklada a vesSkera komunikace
probiha prfes HTTPS. Program si pamatuje autorizacni token, ktery je uloZzeny na
disku. UZivatel ma moznost z domovské stranky zajit do nastaveni a zménit je,
nebo také vycistit cache. Cache automaticky oznadi stazena data za neplatna po

24 hodinach od jejich stazeni a tim je nutné je aktualizovat.

@ To-Do appin Electron

Exit Reload Toggle Developer Tools

ToDoElectron

m Trel |O - authorized

Get boards

ChinaGarden Quidditch Simulator

¢ g —
RollGame TestBoard ToDoElectron

r

UE4 Roadmap Walking Simulator -

abandoned Welcome Board Create board

G Google Calendar - coming soon
P Offline notes - coming soon

© Helper

Clear cache Clear image cache

Version 0.0.4 | Node.js 7.9.0 | Chromium 58.0.3029.110 | Electron 1.7.9

Obréazek ¢.4 - Domovska stranka

10



Zavérecna studijni prace, Petr Volf, IT4, 2017/2018

Domovska stranka obsahuje seznam nastének uzivatele. Po kliknuti na tlacitko
nasténky se uzivatel dostane na zobrazeni dané nasténky. Zde je zobrazeni
srovnatelné s online verzi Trella. Karty jsou stejné jako v online verzi uspora-
dany v listech Pokud program zjisti pripojeni k internetu, automaticky aktuali-
zuje zobrazené Udaje. Moznd je také manudlini aktualizace. UZivatel mlzZe na

nasténce vytvaret listy i karty, pfesouvat je, pfejmenovat nasténku nebo listy.

< ToDoElectron

—
Remove the ability to select text

Board info L
Calendar view Cache for Trello

B1/4 M0/2

—— Rewrite cache to less broken object —_—
Google calendar API connection Custom scrolling system

==
E2/4 O1
— Add comments LiE]

Trello card detail view
13

Click to add new card

Trello card editing

Click to add new

App homepage =
e Add progressbar to cards
=c— Restructure source files
Offline notes L
Add board button
o= fire refresh event when all

Add status bar or something are downloaded Click to add new card

Themes
J

Remove menu and use developer mode

/ [=EININ B172

#8 Learn CSS animations
« ‘1

o1& Redux|

—] Use Redux
Look into uploading attachments 03 &

pack whole app placeholder for not downloaded

Click 1o add new card

Click to add new card

Obrazek €.5 - Pohled nasténky

11



Zavérecna studijni prace, Petr Volf, IT4, 2017/2018

Po kliknuti na kartu se zobrazi okno s detaily karty. Zde muzZe uzivatel prejme-
novat kartu, nebo pozménit nékteré Udaje. Zde se zobrazuji také veskeré pfilohy
pripojené ke karté. Pokud jde o obrazek a uzivatel klikne na miniaturu, otevre

se plna verze ve vybraném prohliZzeci obrazkl. UZivatel zde také nastavuije, ktera

obrazkova priloha se zobrazi na vybrané karté na pohledu nasténky.

Reference Attachments

vic referenci offline i
Gardening-arts-Chinese-Classical-Gardens-

11(2).pg

Comment | Remove | Set as cover |

chinese-garden.jpg

Comment | Remove | Set as cover

AA_Parks_ChineseGarden_-041_courtesy_Lan-Su-
Garden.jpg

Comment | Remove | Set as cover |

img_1969-elem.jpg

Comment | Remove | Set as cover

view-of-the-chinese-garden-3840x2400-wide-
wallpapers.net.jpg

[Comment | Remove | set as cover |

1bfb0b1a2¢26¢3e8071559897e0d67b7.ipg

Comment | Remove | Set as cover w

Obrazek €.6 - Pohled karty
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3 HISTORIE VYVOJE APLIKACE

Projekt jsem zacal tvofit na zacatku Cervna. Na odstartovani jsem pouZil prazdny
projekt ,electron-quick-start” volné dostupny na GitHubu. Nasledovalo pfipo-
jeni Trello API. Ze zacatku jsem jen zobrazoval Udaje, ale s postupem casu jsem
zacCal data i editovat. Stazena data se ukladaji do cache na disk. Vysledky editace
dat nejsou prozatim ukladany do cache, protoze bez pristupu k internetu jsou
vétSinou editace k nicemu. Na této strance projektu hodlam pokracovat az poz-
dgji.

K integraci Google kalendare jsem se bohuZel nedostal kvili nedostatku ¢asu.

Misto jsem uprednostnil intergraci funkci jako drag & drop sefazovani a dalSim.

Mnoho casti kddu proslo mnohymi pfepsanimi. Ve chvili kdy jsem se naucil dalsi
funkce jazyka, nebo kdyz jsem preSel na Typescript, jsem mél nutkani prepsat
stary kéd, aby se svou Citelnosti a kvalitou rovnal novym ¢astem kddu. Jen cache

jsem néjak vyrazné neprepsal.

Diky tomu, Ze Unreal Engine ma verejné dostupnou Trello nasténku s planova-
nymi funkcemi, mé napadlo, Ze poufZiji jejich nasténku jako zatéZovy test pro
moji aplikaci. Jejich nasténka ale obsahuje velké mnoZstvi GIF obrazk(. Napadlo
mé, Ze do mého programu pridam knihovnu na konverzi obrazkd, pro snizeni

zatéZe na procesor u slabSich pocitaca.

Okolo zacatku prosince jsem prepsal aplikaci, aby pouZzivala jen jednu stranku
pro vSechny své funkce. Hlavni motivaci pro toto rozhodnuti bylo predevsim
sniZeni nacitacich ¢asu jednotlivych stranek. Diky tomu, Ze aplikace je napsana
v interpretovaném jazyce, kazda stranka pri nacteni kompiluje pfilozeny skript.
Tento skript diky importdim mnohdy daleko zvySil dobu pred prvotnim vykres-

lenim uZivatelského rozhrani. Diky vestavénym nastrojim v Chromiu jsem
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zjistil, Ze se tato doba pohybovala okolo sekundy. Prvnich 400 milisekund se
pritom nic nenacitalo, ani nekompilovalo. To se mi nezdalo ale nevédél jsem, co
s tim délat. DalSich 300 milisekund trvala kompilace vSech importovanych
skriptd. To byl mUj hlavni cil optimalizace. Kdybych vSechny potfebné skripty
importoval pfi startu, tak by nacitani stranek netrvalo tak dlouho. Po prepisu
vSeho na jednu stranku zmizel ¢as potfebny ke kompilaci i ¢as, kdy se nedélo
nic. Jedinou nevyhodou je nepékny kéd na nékolika mistech, ale to vyfeSim v bu-

douci verzi.

V pulce prosince jsem Uplnou ndhodou nasel obrovskou bezpecnostni chybu.
Nenapadlo mé, Ze mUZe dojit ke zneuZiti mych autorizacnich Udaji k Trellu,
které jsem mél néjakou dobu commitnuté na GitHubu. Chybu v kédu jsem oka-
mzité opravil, takze stavajici kod pouziva proménné prostredi pro tyto citlivé
Udaje. Smazat tyto udaje z Githubu uz je nanestésti mozné uz jen naprostym

smazanim repozitare jak na serveru, tak i lokalniho a vytvoreni nového.
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ZAVER

Jako hlavni pouceni z této prace si beru, Ze nedokazu spravné odhadnout kolik
prace jsem schopny za urcity €as stihnout. Cile jsem si nastavil moc vysoko s oh-
ledem na mé zkuSenosti, diky Cemuz jsem se ze zacatku vyvoje zasekaval i na
trivialnich problémech. V souc¢asném stavu aplikace nenabizi Zzadnou vyraznou
vyhodu oproti online verzi Trella. VétSinu svych cill jsem ale splnil. Na vyvoji této

aplikace budu pokracovat i nadale, aby se dostala do pouzitelného stavu.

15
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